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분석 방법과 그 적용

박재록(상명대학교)

1. 들어가며

2. 샘플링, 음악 샘플링, 음원 샘플링

3. 음악 샘플링의 역사

4. 음원 샘플링 기법 및 분석

  4.1. 샘플링 기법

  4.2. 쿨리오(Coolio)의 <Gangster’s Paradise>

  4.3. 다프트 펑크(Daft Punk)의 <One More Time>

5. 마치며

1970년대 뉴욕 브롱크스의 DJ들이 음반을 발굴해서 새로운 음악을 조합한 

이후로 40년이 흘렀다. 브롱크스 선구자들의 영향을 받았든 아니든 샘플링은 

현재 대중음악의 주요 음악 제작 기법인 동시에 아직도 논란의 대상이다. 여

기서는 논란의 대상이 될 수 있는 미학적·윤리적·법적 논의를 배제하고 음악

적, 기술적으로 샘플링 기법을 논하고 분석 방법을 찾아 실제 음악의 분석에 

적용해보도록 한다. 

우선, 다양한 용도로 사용되는 영어 단어인 샘플링에 대한 용어적인 혼란

을 정리하고, 샘플링의 역사를 간략하게 짚어보면서 음원 샘플링 기법으로 

논의의 폭을 좁혀보았다. 기존의 음원 샘플링에 대한 연구에서 샘플링 기법과 

샘플의 분류법에 대한 실마리를 찾았으며 이를 통해 음원 샘플링을 통해 제작
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핵심어: 샘플링, 힙합, EDM, 음악 분석

된 쿨리오(Coolio)의 곡과 다프트 펑크(Daft Punk)의 곡의 샘플링 기법 분석에 

적용하였다. 샘플링은 그 기법을 사용하는 음악가마다 다른 방식으로 구현되

기 때문에 다른 두 양상의 곡을 분석한 것으로는 샘플링 기법의 일부분의 것

만을 정리할 수 있었다. 하지만 향후 이 연구가 샘플링에 대한 음악적·기술적 

연구의 발판이 될 것으로 본다.

1. 들어가며

현재 대중음악에서 대략 30년 이내에 대중적으로 널리 알려진 음악 

가운데 적지 않은 수가 음악 샘플링 기법을 통해 만들어졌다. 음악의 

제작 기법에 크게 관심이 없는 대중에게 그들이 알고 즐겨 들었던 음

악 가운데 샘플링을 통해 만들어진 음악이 있다는 사실을 알려주고 

나면 놀라워하는 경우가 많다. 심지어 음악 관련 종사자들의 경우에도 

음악 테크놀로지에 그다지 관심이 없는 경우 이러한 놀라움은 마찬가

지이다. 샘플링을 이용하여 음악을 만드는 행위는 독창성을 중요시하

는 미학적 관점에서는 일종의 기만행위로 여겨지기도 하고 법적인 제

재를 받거나 윤리적인 질타를 받기도 하지만 샘플링을 통해 음악을 

제작한 프로듀서들이 그래미상을 받는 등 음악 산업계에서는 이미 음

악 제작 방식의 하나로 통용되고 있다. 샘플링을 이용한 음악 제작 

기법은 한시적인 유행일 수도 있지만, 샘플의 이용을 선호하거나 그렇

지 않은 경우를 떠나서 음악 제작에 종사하는 사람에게 음악 샘플링 

기법은 현대 대중음악에서 중요한 음악 제작 기법의 하나로 사용되고 

있음을 부인할 수는 없을 것이다.
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대중음악에서 샘플링을 이용한 음악 제작 기법이 사용된 지 벌써 

수십 년이 흐르면서 다양한 학문적 논의들이 이루어졌다. 그중에 많은 

수는 미적·법적·윤리적 관점에 대한 논의들이었다. 주요 논의들에서 

표절, 디제잉(DJing), 리믹스, 샘플러와 같은 여러 유사한 음악적·기술

적 개념들이 등장하면서 혼동을 일으키고는 했다. 독창성을 중요시하

는 전통적인 미학적 관점에서는 샘플링을 표절 또는 독창성의 결여로 

보는 견해가 많지만, 포셀로(Porcello, Thomas, 1991)는 포스트 모더니즘

적 관점에서 표절이나 리믹스도 예술적 표현의 하나로 인정받을 수 

있다고 주장했다. 오희숙(2004)도 전통적인 예술 음악에서도 인용 음

악이라는 샘플링 음악과 유사한 음악을 포스트모더니즘 음악의 예로 

들고 있다. 법적인 논의와 관련하여 김인철(2011)은 작곡된 음악적 요

소를 도용하는 표절에 대한 논란과 함께 복잡한 권리관계가 엮여 있

는 음원에 대한 저작권법이 국가마다 달라서 생기는 여러 혼란이 뒤

섞여서 전개되고 있음을 지적했다. 이상의 논의들에서는 샘플링을 포

함하는 또는 샘플링이 포함하고 있는 여러 개념들이 섞여서 논의가 

되고 있다. 본 논문과 동일한 개념의 샘플링에 대한 논의로는 독고현

(2008)의 논문이 있는데, 여기서 그는 샘플링으로 만들어진 음악이 독

창적인 창작물로 온전히 인정받을 수 있으며 교육 현장에서도 배제할 

이유가 없다고 주장한다. 

이렇게 샘플링에 대한 논의는 다양한 관점에서 진행되고 있지만 실

제로 음악적인 시각에서의 연구는 그다지 심도 깊게 이루어진 경우가 

많지 않다. 이것은 일찍이 이장직(1992)이 지적한 바와 같이 ‘전통적인 

음악학이 대중음악을 무시하는 경향’에서 비롯된 바가 있으며, 비록 

이런 인식이 점차 개선되고 있기는 하지만 여전히 대중음악에 대한 

음악학 연구는 이론의 빈곤에서 벗어나지 못하고 있다. 특히 샘플링 
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기법의 경우 여러 가지로 논쟁적인 부분이 많기 때문에 더욱 연구의 

주제로 기피되었을 것이라고 추측할 수 있다. 이 논의에서는 음악적 

관점에 집중하기 위해 미적·법적·윤리적 문제는 최대한 배제하고 음

원 샘플링에 관한 음악적·기술적 논의를 중심으로 음원 샘플링 기법

을 분류하며 그 예를 찾아 분석하려 한다. 

이를 위하여 우선 샘플링이라는 용어의 다양한 쓰임새 중에서 이 

논의에서 주로 다루는 경우를 알아본다. 그리고 샘플링 음악의 분석에 

앞서 음악에서의 샘플링의 간단한 역사를 되짚어 보면서 여기서 논의

하는 샘플링 기법에 대해 구체화한다. 다음으로 음악 샘플링 기법에 

대한 기존 연구들 가운데 분석에 필요한 부분을 참고하여 실제 샘플

링을 이용하여 만들어진 음악을 분석해본다.

2. 샘플링, 음악 샘플링, 음원 샘플링

샘플링이라는 용어는 다양한 분야에서 조금씩 다른 뜻으로 사용되

고 있다. 심지어 음악 분야에서도 샘플링이라는 용어는 다른 의미로 

사용되기도 한다. 데이비스(Davies, Hugh, 1996)는 샘플링의 역사를 정

리한 그의 논문에서 샘플링이라는 용어를 레코딩과 동일하게 간주하

고 역사를 정리하였다. 신호처리 분야에서 샘플링은 신호를 이산적으

로 변환하는 것을 가리키며 사회과학에서는 통계를 위한 표본 추출을 

의미한다. 이 때문에 여기서 논의하는 샘플링이라는 용어에 대해 먼저 

다른 쓰임새와 구분할 필요가 있다. 영문 위키피디아에서 ‘sampling’

으로 검색했을 때 결과는 아래와 같다.1) 
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∙Sampling(signal processing): 연속 신호를 이산 신호로 변환하는 것

∙Sampling(graphics): 연속적인 색을 이산 색 요소로 변환하는 것

∙Sampling(music): 어떤 곡의 녹음된 음향들의 재사용 부분들

∙Sampling(musical instrument): 조작에 따라 녹음된 음향을 재생해

주는 전자악기

∙Sampling(statistics): 통계를 위해 모집단에서 표본을 추출하는 것

∙Sampling(case studies): 단일 또는 다수의 사례연구를 위한 사례의 

수집

∙Sampling(audit): 100% 이하의 모집단의 회계 처리를 위한 회계 방법

∙Sampling(medicine): 의학적 처방과 치료를 위한

∙Sampling(for testing or analysis): 조사와 분석을 위한 표본 조사

위의 검색 결과 이외에 ‘sample’, ‘sampler’ 항목에서도 다양한 중의

적 결과가 위키피디아에서 검색된다. 샘플링이라는 용어는 대체로 통

계적 의미로 사용되는 경우, 신호처리에서 사용되는 경우, 음악적인 

경우로 구분할 수 있다. 

음악 분야의 샘플링에 관한 논의에서 대체로 통계적 쓰임새와 혼동

되는 경우는 드물지만 앞서 소개한 데이비스의 논문에서처럼 음악과 

관련된 자료에서도 신호처리의 샘플링과 녹음 재사용을 지칭하는 샘

플링 용어가 동시에 사용되어 읽는 이에게 혼동을 주는 경우도 존재

한다. 또한 위의 위키피디아의 검색 결과에는 나타나 있지 않지만 음

악 현장에서는 음원을 이용하는 것이 아닌 커버(cover)에 가까운 멜로

디나 프레이즈를 차용해오는 것에도 샘플링이라는 용어를 사용하는 

1) Wikipedia s.v. “sampling” last modified on 10 February 2014, at 23:09.
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경우도 있다.

이렇게 음악과 연관된 분야에서도 샘플링은 넓은 의미에서 녹음, 

커버, 음원 재사용 등 여러 의미로 사용된다. 이 중에서 여기에서 논하

려는 샘플링은 음원 재사용을 가리키는 것이다. 위키피디아 항목에서

는 샘플링(음악)으로 된 의미이며, 조금 더 한정하기 위해서 ‘음원 샘

플링’이라는 용어를 사용하려고 한다. 이후 샘플링이라는 용어는 녹

음, 커버, 리믹스, 음원 이용을 포괄한 의미로 사용하고 음원 재사용 

의미로 사용하는 경우 가능한 음원 샘플링이라는 용어를 사용하도록 

한다. 

3. 음악 샘플링의 역사

앞 절에서 간단하게 샘플링이라는 용어의 포괄적인 용도에서부터 

이 논의에서 사용하는 샘플링 기법을 구분해내었다면, 여기서는 역사

적인 관점으로 돌아보며 음원 샘플링 기법을 좀 더 구체화해보도록 

하겠다.

음악계에서 사용하는 샘플링이라는 용어를 넓게 보면 소리를 채집

하는 것, 즉 소리를 녹음하는 행위까지를 샘플링에 포함한다. 이 관점

에 따르면 최초의 샘플링은 1857년 발표된 프랑스의 발명가 레옹 스

콧(Leon Scott)의 폰오토그라프(Phonautograph)에서 시작되었다고 할 수 

있을 것이다. 폰오토그라프는 비록 20년 후 등장한 에디슨의 포노그

라프(Phonograph)처럼 재생은 불가능했지만 소리를 그대로 기록할 수 

있었다. 하프너(Haffner, Herbert, 2016)의 저서인 󰡔음반의 역사󰡕에 따르

면, 폰오토그라프가 만들어진 지 150년이 지나고 나서야 녹음 기록을 
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재발견해 현대의 디지털 기술로 재생한 최초의 채집된 소리는 프랑스

의 동요 <달빛(Au clair de la lune)>이었다.

녹음과 재생이 가능한 최초의 샘플링 장치는 에디슨의 포노그라프

였다. 에디슨이 포노그라프를 발명하고 그 용도를 홍보하기 위해 신문

에 개시하였던 내용을 보면, 당시의 대중뿐 아니라 발명자 자신도 이 

장치의 음악적·산업적 가치에 대해 제대로 내다보지 못하고 있었던 

것으로 보인다. 그러나 축음기로 통칭되는 초기의 녹음 재생 장치들은 

20세기 들어 새로운 음악 문화와 산업을 만들어냈다. 소리를 있는 그

대로 기록하는 것을 미덕으로 삼는 모방 미학의 추구를 넘어 이 장치

를 창조의 도구로 삼아 새로운 음향을 만들어내는 시도가 전위적인 

예술가들에 의해 시도되기 시작했다.

샘플링의 개념을 조금 좁혀서 이미 녹음된 소리에서 샘플을 채취하

여 새로운 음악 또는 다른 용도로 사용하는 것이라고 하면, 1920년대 

다다이스트들이 그 시초라고 할 수 있다. 하프너의 저서 󰡔음반의 역

사󰡕에 따르면, 당시 다리우스 미요(Darius Mihaud), 에드가르 바레즈

(Edgard Varese) 등의 음악가들이 다양한 종류의 레코드판을 재생하는 

속도를 조정하여 음악을 변조하는 퍼포먼스를 행했었다. 불행히도 그 

퍼포먼스 자체는 녹음되지 않아서 지금 그 결과물을 들을 수는 없으

며, 급진적인 실험이었지만 실험자들은 이러한 기법을 진지하게 탐구

하고 발전시켜나가지는 않았다. 

미리 녹음된 음향을 조작하고 편집하여 새로운 음악을 창조하는 것, 

즉 음원을 샘플링하여 새로운 음악을 제작하는 기법을 음악 제작 방

식으로 정착한 이는 프랑스의 피에르 쉐퍼(Pierre Schaefer)였다. 쉐퍼는 

1948년에 이러한 방법으로 만들어진 음악을 라디오로 방송했다. 그는 

이러한 방식으로 만들어진 음악을 ‘구체음악(Musique Concrète)’이라고 
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칭했고 당시 유럽의 많은 전위 음악가가 새로운 음악 제작의 조류에 

참여했다. 비록 그는 이러한 작업을 시도한 첫 번째 인물은 아니었지

만 음원 샘플링 기법의 확립, 새로운 기술의 개발과 파급에 중심에 

있던 선구자였다.2) 그는 구체음악파의 창립자이자 중심인물이었고, 

그의 기법과 음악 철학은 동시대의 전위 음악가들에게 전파되었다. 

쉐퍼와 접촉했고 그의 기법을 자신만의 고유한 음악 어법으로 수용한 

음악가 중에서 칼하인츠 슈톡하우젠(Karlheinz Stockhausen)이 있었다. 

슈톡하우젠은 1955년 발표된 <젊은이의 노래(Gesang der Jünglinge)>, 

<접촉(Kontakte)>에서 획기적인 테이프 조작 방식을 선보였으며 1966

년에는 세계 여러 나라의 전통음악을 녹음하고 편집하여 만든, 즉 기

존 음악을 샘플링한 음악인 <Telemusik>를 발표했다.

슈톡하우젠을 비롯한 전위 음악가들의 음향 실험은 같은 아방가르

드 음악가들뿐 아니라 당시의 대중음악가들에게도 영향을 미쳤는데, 

그중에는 비틀스의 멤버인 존 레넌과 폴 매카트니도 있었다.3) 이러한 

영향은 비틀스의 중기 이후 스튜디오 음반들에서 발견된다. 1966년 

발매된 앨범 ≪Revolver≫의 <Tomorrow Never Knows>에서 이질적인 

음향 샘플을 이용한 테이프 조작 기법이 사용되었다. 1968년에 발매

된 앨범 ≪The Beatles≫의 <Revolution No. 9>은 비틀스 음악 중에서

도 가장 이질적이고 실험적인 곡 가운데 하나로, 사운드의 콜라주만으

로 만들어진, 즉 음원 샘플링을 이용한 음악이다.4)

2) “Pierre Schaeffer & Pierre Henry: Pioneers in Sampling”, Electronic Musician. 

http://www.emusician.com/artists/1333/pierre-schaeffer—pierre-henry-pioneers-in- 

sampling/35127.

3) Banessa Thorpe, “Forty years on, McCartney wants the world to hear ‘lost’ Beatles 

epic”, The Guardian, https://www.theguardian.com/music/2008/nov/16/paul-mccart 

ney-carnival-of-light.
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슈톡하우젠의 작업처럼 유명하지는 않지만 미국의 실험음악가인 

제임스 테니(James Tenney)는 1961년 <콜라주 작품 1번>에서 엘비스 

프레슬리의 1956년도 곡 <Blue Suede Shoes>를 샘플링하여 음악을 만

들었다. 이 작품은 최초로 대중음악을 샘플링하여 작업된 음악으로 

인정받는다. 제임스 테니의 작업은 구체음악이나 존 케이지의 실험음

악에서 영향을 받은 테이프 콜라주였으며, 기존에 발표된 대중음악 

음반에서 샘플을 취했던 것을 제외하면 순수 실험음악 작업의 결과물

이었다. 

테이프 조작을 통한 음악 제작 기법은 킹 크림슨(King Crimson)의 

멤버 로버트 프립(Robert Fripp)과 브라이언 이노(Brian Eno)의 실험을 

통해 대중음악 음반 제작에 이용되기도 했지만, 1960년대 중반부터 

1970년대 초반 사이 모그(Moog) 신디사이저, EMS 신디사이저, ARP 

신디사이저 등의 새로운 음향을 간편하게 만들어낼 수 있는 신디사이

저가 등장하면서 새로운 음향과 기법을 탐색하던 대중음악가들은 녹

음된 음향의 조작을 통한 새로운 소리의 창조보다는 신디사이저를 이

용한 새로운 음향의 탐구에 좀 더 집중했다.5)

한편 현재 음악 샘플링이라는 기법을 본격적으로 음악 제작에 사용

했던 초기 힙합 문화에서의 시도가 1970년대 미국 뉴욕에서 시작되었

다. 기존의 음원을 재사용하여 새로운 음악을 만드는 음악 제작 방식

4) 비틀스는 또한 아날로그 샘플러 악기인 멜로트론(Mellotron)도 일찌감치 음악 

작업에 도입하였다. 

5) 1970년대에 활동을 시작했던 마이크 올드필드(Mike Oldfield), 장 미쉘 자르(Jean 

Michel Jarre), 크라프트베르크(Kraftwerk)등의 음악가들이 신디사이저를 전면에 

내세운 음향을 통해 명성과 대중적인 성공을 거두었고 조르조 모로더(Giorgio 

Moroder)는 디스코에 신디사이저를 전면적으로 사용하여 후일 유럽의 일렉트로

닉 댄스 음악의 시발점이 되었다.
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을 도입한 것이 비록 처음은 아니었지만 대중음악에서 현재와 같이 

널리 샘플링을 이용하게 된 것은 힙합의 초기 DJ들 영향이 컸다. DJ 

쿨 허크(Kool Herc), 그랜드마스터 플래쉬(Grandmaster Flash), 아프리카 

밤바타(Afrika Bambaataa) 등의 1970년대 미국의 뉴욕 사우스 브롱크스

의 DJ들은 턴테이블을 조작하여 기존의 음반에서 새로운 음악과 음향

을 창조해내었다. 나중에 힙합 문화라고 통칭하게 되는 아프리카, 중

미계 미국인들의 하위문화에서 이러한 턴테이블을 이용한 디제잉 기

법은 랩(Rap)이라는 보컬 기법과 함께 새로운 음악 기법으로 자리 잡

게 되었다. 힙합 프로듀서들은 그들이 DJ로서 사용했던 음악적 기법

을 그들의 음악 제작에도 이용했다. 다른 점이 있다면 DJ로서 음반을 

이용했던 라이브와는 달리 필요한 음악을 다시 녹음해서 사용했다는 

것이다. 1979년 발매된 최초의 힙합·랩 음악이라는 슈가힐 갱(The 

Sugarhill Gang)의 <Rapper’s Delight>에서도 칙(Chic)의 ≪Good Times≫

의 음반을 그대로 사용하지 않고 스튜디오 밴드가 재녹음한 음악을 

편집하여 사용하였다. 즉 슈가힐 갱의 곡은 기술적으로 음원 자체를 

이용한 것이 아닌 커버를 통한 음악 샘플링이었다. 힙합 음악이 대중

화의 가능성을 보이자 힙합 프로듀서는 대담하게 재녹음이 아닌 음반

에서 채취한 원본을 이용하여 자신들의 음악을 만들기 시작하였는데, 

이러한 시도는 곧 여러 소송으로 이어지게 되었다. 그러나 힙합 음악

의 실험가들은 크게 위축되지 않았고 샘플링을 활용한 여러 실험은 

이후로도 계속 이어졌다.

1980년대 후반 SP-1200이나 MPC와 같은 상대적으로 저렴한 가격

의 일제 디지털 샘플러가 등장하자 힙합 프로듀서들은 더욱 정교한 

편집 기법을 이용하여 그들의 음악을 제작하였다. 이를 본격적인 음원 

샘플링의 대중화의 시발점이라고 볼 수 있을 것이다.6) 이 시기 힙합 
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프로듀서들은 디지털 샘플러를 이용하여 샘플을 좀 더 작은 조각으로 

쪼개고 뒤섞어 새로운 음악을 만들었다.

한편 같은 시기 1980년대 후반 유럽에서는 시카고와 디트로이트에

서 시작된 하우스·테크노 음악이 컬트적인 인기를 얻으면서 드럼머신

과 신디사이저와 함께 음원 샘플링을 이용한 음악들이 만들어졌다. 

물론 이러한 샘플링 작업들은 소송 등 법적 다툼으로 이어지는 경우

들이 많이 있었지만 유럽의 실험가들 역시 샘플링 실험을 멈추지 않

고 진행했다. 1990년대 영국에서는 일렉트로니카 음악가가 아닌 음악

가들도 음원 샘플링을 자신들의 음악에 이용할 정도여서 유행했다는 

표현이 과장이 아니었다. 미국에서 샘플링이 주로 힙합 프로듀서의 

음악 제작 기법이었다면 유럽에서는 하우스·테크노 기반의 일렉트로

닉 음악가들뿐 아니라 오아시스나 버브(The Verve)와 같은 록 음악가들

도 자신들의 음악 제작에 샘플링 기법을 도입할 정도로 유행이었다.

근래 들어 유행이라고 할 정도의 관심은 잦아들은 것으로 보이지만, 

점점 북미를 중심으로 한 대중음악계에서 힙합 R&B 음악과 EDM 음

악이 그 영향력을 키워가면서 여전히 샘플링을 이용한 음악들이 수없

이 만들어지고 있으며, 인기를 얻고 영향력 있는 음악상을 수상하는 

일도 빈번해지고 있다. whosampled.com7)이라는 사이트를 참조하면 

많은 수의 힙합 R&B, EDM 음악들이 계속해서 샘플링을 주요한 음악

6) SP-1200은 E-Mu사가 1987년 출시한 디지털 샘플러이며, MPC는 Akai사가 1988

년 출시한 디지털 샘플러로, 이들 장비 덕분에 힙합의 황금기에 수많은 비트가 

만들어졌다(폴 에드워드, 2015: 224).

7) 2008년 영국에서 시작된 인터넷 사이트로, 커버를 포함한 샘플링을 이용한 음악

들에 대한 정보가 모이는 곳이다. 사용자가 직접 데이터를 올릴 수 있고 사이트

에서 리뷰를 한 후에 정식으로 데이터가 등록되는 방식으로 샘플링 음악에 대한 

데이터베이스가 만들어진다. http://www.whosampled.com.
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적 기법 또는 소재로 이용하고 있다는 것을 알 수 있다. 참고로 위 

사이트는 샘플링을 커버, 리믹스, 샘플링으로 구분하고 있으며 앞으로 

논할 음원 샘플링은 위 사이트의 샘플링 구분에 해당한다.

4. 음원 샘플링 기법 및 분석

음원 샘플링은 힙합 음악뿐 아니라 일렉트로닉 댄스 음악에서도 사

용되는 음악 제작 기법 가운데 하나이다. 음원 샘플링은 화성 기법이

나 악기 연주 기법처럼 체계적으로 정리되지 않았기 때문에 대부분의 

음악가들은 스승이나 선배에게 전수받거나 스스로 샘플러의 사용법

을 익힌 후 샘플링을 이용하여 음악을 제작했다. 체계적이지 않은 접

근법은 많은 시행착오를 거치기 마련이지만 반대로 예상치 못한 새로

운 창조를 낳기도 한다. 이렇게 등장한 많은 기법을 다시 정리하는 

것은 쉽지 않은 작업이다. 많지 않은 음악 샘플링의 기법에 관한 기존

의 연구 중에서 슐로스(Schloss, Joseph Glenn, 2004)의 저서와 랫클리프

(Ratcliffe, Robert, 2014)의 논문에서의 연구를 바탕으로 음악 샘플링 기

법을 분류해본다. 그리고 음원 샘플링을 주요 음악 제작 기법으로 사

용했지만 다른 양상으로 만들어진 대표적인 두 가지 경우의 음악을 

음악적으로, 기술적으로 분석해본다. 

분석 대상의 곡은 비교적 널리 알려진 곡으로, 샘플링 기법에서 차

이가 두드러지는 힙합 음악 한 곡과 EDM 음악 한 곡을 선정하였다. 

선정된 곡은 각 기법이 실제 음악 제작에 이용되는 방식을 보여주기 

위한 예로 저자가 임의로 선정한 것이며 해당 기법이나 각 장르의 대

표성을 가진 것은 아님을 여기서 미리 밝혀둔다.
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쵸핑(chopping)
원 음원을 쪼개서 작은 조각으로 나누는 것, 조각들의 순서를 뒤섞

는 것

루핑(looping) 한 프레이즈를 이루는 루프를 반복시키는 것

<표 1> 슐로스에 따른 음원 샘플링의 두 가지 기법

4.1. 샘플링 기법

슐로스는 그의 박사학위 논문이자 저서인 󰡔비트만들기: 샘플기반 

힙합의 기술(Making beats: the art of sample-based hip-hop)󰡕에서 방대한 인터

뷰를 통한 질적 연구로 힙합 음악가들의 샘플링 기법에 대해 조사하

였는데, 그 안에서 쵸핑(chopping)과 루핑(looping)이라는 기술적 용어를 

설명한다. 여기서 쵸핑은 ‘샘플을 작은 조각으로 나누고 순서를 뒤섞

어 재배치하는 것’을, 루핑은 ‘한 마디나 그보다 긴 프레이즈의 샘플

을 대체로 크게 변화시키지 않고 반복하는 기법’을 일컫는다. 쵸핑과 

루핑은 실제로 힙합 음악가들 사이에서 널리 사용되는 용어이다. 쵸핑

은 좁은 의미에서는 원 음원을 쪼개는 것만을 가리키는 용어이며 기

술적으로 루핑을 위한 루프(loop)8) 만들기의 한 방법이기도 하다. 여기

서는 슐로스의 설명을 받아들여 좀 더 넓은 의미인 음악-기술적 기법

으로 쵸핑과 루핑을 구분하여 분석에 적용하도록 한다. 

랫클리프는 󰡔일렉트로닉 댄스 음악의 샘플 재료의 분류법 제안(A 

Proposed Typology of Sampled Material within Electronic Dance Music)󰡕이라는 비교

적 근래의 연구에서 샘플링을 이용한 음악 제작에서 샘플이 되는 음 

8) 음악에서 ‘루프’라는 용어는 전자적으로 만들어지거나 조작된, 반복적으로 재생

되는 마디 또는 프레이즈를 가리킨다.
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짧게 분리된 조각

(short, isolated

fragments)

Drum and percussion sounds

Recontextualised to function as drum and percussion sounds

Pitched elements used as a basis for new material

Non-musical sounds recontextualised as individual notes or events 

within a phrase or sequence

Ornamental sounds

루프와 프레이즈

(loops and phrase)

Self-referential musical elements

Referential non-musical material

Transcontextual musical elements

큰 요소

(larger elements)

Multi-track parts and a cappellas

Extended excerpts

Extensive, referential non-musical material

Complete tracks

변형된 재료

(transformed

material)

Short, isolated fragments

Loops and phrases

Larger elements

<표 2> 랫클리프에 따른 샘플 재료의 분류

재료의 길이에 따라 크게 작은 조각, 한 마디, 좀 더 긴 프레이즈로 

3단계, 그리고 재료의 변형의 유무로 다시 나누는 분류법을 제안했다. 

그리고 각 단계별로 다시 음악적 요소인지 비음악적 재료인지 등의 

세부적인 구분을 했다. 이 분류는 효과음으로 한 번만 사용되는 샘플

링부터 관점에 따라 리믹스라고 볼 수 있는 곡 전체를 샘플링하는 기

법까지를 포괄하고 있다. 랫클리프의 분류는 단순히 샘플의 재료의 

길이에 따라 샘플 재료를 구분했지만 가능한 대부분의 경우의 수를 

포괄하고 있다는 점에서 샘플링 음원의 유형을 위해 이 논문에 도입

하였다.

대중음악에 대한 분석 기법조차 확립되어 있지 않은 상황에서 음원 
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샘플링으로 만들어진 음악에 대한 분석의 시도는 아직 초보적일 수밖

에 없지만 위에서 제시한 선행 연구에서의 분류법과 용어를 빌려와 

다른 양상으로 만들어진 두 가지 경우의 음악에 대한 분석을 시도해

보려 한다. 분석은, 샘플을 가져온 곡의 형식을 분석하고 가져온 샘플

로 만들어진 곡에서 어떤 방식으로 사용되었는지를 살펴보는 방식으

로 진행한다. 샘플의 조작 방식이 비교적 복잡한 두 번째 분석곡의 

경우 음원을 직접 샘플링하고 재구성하는 방식의 재현을 통해 분석해

본다.

4.2. 쿨리오(Coolio)의 <Gangster’s Paradise>

본명이 아티스 리언 아이비 주니어(Artis Leon Ivey Jr.)인 힙합 래퍼이

자 프로듀서인 쿨리오의 대표곡 중 하나인 <Gangster’s Paradise>는 

1995년 영화 <위험한 아이들(Dangerous Minds)>의 사운드 트랙으로 발

표되어 당시 빌보드 싱글 차트에서 3주간 1위를 하였으며, 이듬해 그

래미 시상식 최고 랩 솔로 퍼포먼스 부문에서 수상했다. 이 곡은 스티

비 원더의 1976년 앨범 ≪Songs in the Key of Life≫의 수록곡 <Pas-

time Paradise>를 샘플링하여 만들어진 곡이다. 쿨리오는 스티비 원더

에게 최초의 작업물을 들려줬을 때 상스러운 표현들이 있어서 거절당

했고 쿨리오는 이를 수정한 뒤에야 샘플 사용을 허락받을 수 있었다.9)

이 곡의 샘플 사용 기법을 알기 위해서는 먼저 샘플의 출처인 스티

비 원더의 곡을 분석할 필요가 있다. <표 3>에서 보듯이 <Pastime 

Paradise>는 8마디의 현악기 인트로를 제외하고는 간주 없이 계속 노

9) Hot 100 55th Anniversary: The All-Time Top 100 Songs”, Billboard, http://www. 

billboard.com/articles/list/2155531/the-hot-100-all-time-top-songs?list_page=2.
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곡 형식 

/선율

현악

연주

Intro

선율 

A 1

선율 

B

선율 

C

선율 

A 1

선율 

B

선율 

C

선율 

A 1

선율 

A 2

마디 수 8 8 4 8 8 4 8 8 8

<표 3> <Pastime Paradise>의 곡 형식

래가 이어지며 노래의 선율에 따라 A-B-C-A-B-C-A-A 구조를 가지고 

있다. 이 선율 구조에서 인트로부터 선율 A와 선율 B는 같은 화음 

구조를 가지고 있다. 즉, 선율 A와 선율 B는 선율은 다르지만 같은 

반주로 선율을 받을 수 있다.

쿨리오의 <Gangster’s Paradise>는 <Pastime Paradise> 인트로 부분

의 2마디 현악 연주를 잘라서 반복 재생하여 만들어진 곡이다. 곡 형

식은 <표 4>와 같이 랩으로 된 벌스(Verse) 부분과 노래 선율로 된 코러

스(Chorus) 1과 코러스 2 부분으로 구성되어있다. 여기서의 코러스 1과 

코러스 2의 선율은 <Pastime Paradise>의 선율 A1과 선율 B를 그대로 

차용해온 것이다. 앞서 밝혔듯이 <Pastime Paradise>의 선율 A와 선율 

B는 인트로 2마디 현악 샘플로 반주가 가능하다. <Pastime Paradise>

의 인트로 2마디 현악 샘플은 6마디 정도 시간의 효과음 인트로 이후 

원본보다 잔향이 첨가되고 드럼과 베이스가 추가되어 노래 전체를 걸

쳐 계속 반복된다. 원곡에서 선율 B부분의 경우 화음은 같지만 다른 

편곡의 반주로 되어 있는 것과는 달리 앞에서 계속 사용된 2마디 현악 

샘플 루프 위로 진행되어도 큰 이질감 없이 진행되었다.

쿨리오의 <Gangster’s Paradise>는 2마디의 완결된 음악적 구조를 

가진 프레이즈를 샘플링하여 만든 루프를 루핑하여 거기에 랩을 얹어

서 만든 음악이다. 이렇게 긴 프레이즈의 루핑으로 만든 음악은 원 
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곡 형식 Intro
Verse 

1

Chorus 

1

Verse 

2

Chorus 

2

Chorus 

1

Verse 

3

Chorus 

1

Chorus 

2
Outro

마디 수 4 12 8 12 4 8 8 8 8

Rap/

Vocal

Rap Vocal Rap Vocal Vocal Rap Vocal Vocal 

선율 

A 1

선율 

B

선율 

A 1

선율 

A 1

선율 

B

샘플 Pastime의 Intro 현악 연주 샘플 반복

<표 4> <Gangster’s Paradise>의 곡 형식 및 샘플 구조

음악의 프레이즈를 알고 있는 사람이라면 쉽게 샘플링으로 만들어진 

음악이라는 것을 인식할 수 있으며 음악적으로 원 음악에 종속적이고 

상대적으로 새로운 시도라 할 것들은 없는 편이다. 

4.3. 다프트 펑크(Daft Punk)의 <One More Time>

<One More Time>은 프랑스의 일렉트로닉 음악 듀오인 다프트 펑크

(Daft Punk)의 싱글로 2000년 11월에 발매되고 이듬해 앨범 ≪Discovery≫

의 첫 번째 곡으로 수록된 댄스곡이다. 이 곡은 처음 발매된 당시 영국 

싱글 차트 2위, 빌보드 싱글차트 61위 등, 큰 성공을 거두었다고 하기

는 힘든 인기를 얻었다. 그러나 시간이 지나고 피치포크(Pitchfork)10)에

서 2000년대 최고의 음악 5위, 롤링 스톤(Rolling Stone)11)의 2000∼

2009년 사이 10년 최고의 100곡 중 33위에 선정되는 등 지속적인 인

10) 1995년 설립된 시카고를 기반으로 한 음악 비평 인터넷 사이트이다. 대체로 

인디 음악에 초점을 맞추고 있다.

11) 1967년 샌프란시스코에서 설립되었으며 대중문화, 특히 대중음악 분야를 주로 

다루는 잡지이다. 
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곡 

형식
Intro

연주

A

연주

B
C

연주

B
D

연주

A

연주

B
C

연주

B
D

연주

A

연주

B

Vocal Verse Chorus Verse Chorus

마디 4 6

13

(6+2/4)

*2

8*2
6+2/

4 
8*2 17

13

(6+2/4)

*2

8*2 6+2/4 8*2 16 6*4

<표 5> <More Spell On You>의 곡 형식

기를 얻었다.

음악적으로는 에디 존스(Eddie Johns)의 1979년도 앨범 ≪More Spell 

On You≫의 동명 타이틀 곡에서 샘플을 가져와 주요 음악적 재료로 

사용했다. 그러나 앞서의 예인 쿨리오의 경우와는 달리 음반이나 다프

트 펑크의 공식 자료 어디에도 에디 존스에 관한 언급은 없다. 공식적

으로 음원 사용에 관한 법률 소송에 대한 기록도 없기 때문에 샘플 

사용에 대한 저작권 처리를 했을 것이라고 추측할 수는 있으나 다프

트 펑크의 멤버들이 샘플 사용에 대해 공식적으로 인정하지 않았다. 

이는 아마도 당시 특유의 샘플 기반으로 작업하는 일렉트로닉 음악가

들의 태도에 따른 처신이었을 것이라고 추측만 할 수 있다. 

<One More Time>은 쿨리오의 경우와 달리 완결된 음악적 구조의 

프레이즈가 아닌, 샘플을 좀 더 잘게 쪼개서 화음과 리듬의 조각으로 

나누어 재조합하여 만든 새로운 프레이즈의 반복으로 구성되어 있다. 

샘플을 가져온 곡인 <More Spell On You>의 음악적 구조는 <표 5>와 

같다. <One More Time>의 주요 연주부분은 <More Spell On You> 

곡 형식에서 연주 B부분의 일부를 이용하여 만들어졌다.

<More Spell On You>의 연주 B부분의 베이스 진행을 단순하게 분

석하면 C | B♭ | A♭ | G | F | G가 된다. 여기서 B♭, A♭, G의 
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<그림 1> <More Spell On You>의 연주 B부분

<그림 2> <One More Time>을 위한 샘플 재조합

일부분을 <그림 1>과 같이 2박, 1박의 길이로 잘라낸다. 각각의 샘플

을 F1, F2, F3라고 했을 때 샘플을 F2-F2-F2—F1, F2-F2-F2-F1, 

F2-F2-F2-F1, F3-F3-F3-F3-F3-F3-F1 순으로 재배열하여 <그림 2>와 

같은 새로운 프레이즈를 만들어낼 수 있다. 

새로운 프레이즈는 원곡과는 다른 A♭ A♭ | A♭ B♭ | A♭ A♭ 

| A♭ B♭ | A♭ A♭ | A♭ B♭ | G - | G B♭의 8마디 진행이 

된다. 리듬 구조 또한 원곡과 달라지며 4마디의 완결된 음악적 구성을 

가지게 된다. 이렇게 만들어진 새로운 프레이즈를 원래의 재생 속도인 

132~134bpm보다 약간 느리게 하여 123bpm으로 조정하면 원래의 

조보다 장2도 낮아지게 된다. <그림 3>은 다프트 펑크의 ‘One More 

Time’의 인트로 부분과 위의 방법으로 재조합된 프레이즈의 파형을 

비교한 것이다. 다프트 펑크의 경우에는 재조합된 샘플에 베이스와 

킥 드럼을 덧입혀서 약간 다르게 보이지만 거의 유사하게 재현되었음

을 알 수 있다.

재조합된 샘플 프레이즈를 리프(Riff)라고 했을 때 이 리프는 곡의 
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<그림 3> <One More Time>과 <More Spell On You> 샘플을 재조합한 

프레이즈와의 파형 비교

중간 브레이크다운(breakdown)12) 부분과 빌드업(Buildup)13)의 일부분을 

제외하고 계속 루핑된다. 전체적인 <One More Time>의 곡 형식과 

음악적 구성을 정리하면 <표 6>과 같다.

이렇게 다프트 펑크의 <One More Time>은 음반의 일부분을 1마디 

미만의 작은 조각으로 쪼개고(chop) 순서를 뒤섞어서 재조합하여 만든 

루프를 이용하여 만든 곡이다. 샘플을 가져온 곡 자체가 그리 유명한 

곡이 아닐뿐더러 쵸핑 기법으로 작은 조각들이 재배치되었기 때문에 

대부분의 청취자들은 이 곡이 샘플링으로 만들어진 곡인지 인식하기

는 쉽지 않다. 심지어 원곡을 들어도 정확하게 어떤 부분을 샘플링했

고 어떻게 재배치했는지도 잘 모를 수도 있다. 이 곡은 한 곡에서만 

샘플을 가져왔지만 샘플링으로 유명한 음악가들은 더 작은 조각으로 

12) 브레이크다운은 음악에서 음악의 요소들이 잦아들고 최소의 요소들로 음악이 

진행되는 구간을 가리키는 용어로, 브레이크(Break)라고 하거나 컷(cut), 드랍

(drop) 등의 용어로 부르기도 한다.

13) 일렉트로닉 음악에서 브레이크다운 이후 클라이맥스로 넘어가는 중간에 점점 

음악적 요소들이 추가되고 분위기가 고조되는 부분을 가리키는 용어이다. 빗업

(beatup)이라고 하기도 한다.
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곡 

형식
Intro Riff

Verse 1
Riff

Verse 1
Break

down
Buildup Anthem

선율 A 선율 A 선율 B 선율 C 선율 D 선율 D

루프 16 16 16 16 8 10 12 28 32

음악적 

구성 

필터링

된 

샘플 

리프

샘플 

리프, 

베이스, 

킥

샘플 

리프, 

베이스, 

킥

샘플 

리프, 

베이스, 

킥

샘플 

리프, 

베이스, 

킥

패드
패드,

드럼

패드+샘

플 리프

샘플 

리프, 

베이스, 

킥

샘플 샘플을 재조합한 리프 루핑
샘플을 재조합한 

리프 루핑

<표 6> <One More Time>의 곡 형식과 음악적 구성

샘플을 쪼개고 심지어 다른 여러 음악에서 샘플 조각들을 샘플링하고 

변형을 가하기 때문에 정확한 분석이 어려운 경우도 많다. 

5. 마치며

지금까지 음악 샘플링의 간단한 역사와 함께 샘플링을 이용하여 만

들어진 음악을 음악적, 기술적으로 간단하게 분석해보았다. 역사적으

로 처음 소리를 기계적으로 기록할 수 있었던 음악 기술의 여명기에

서부터 샘플링은 중요한 음악 제작의 방법이었다. 샘플링을 이용했던 

모든 음악가가 자신의 이전 세대 음악적·기술적 탐험가들의 성과를 

제대로 이해하고 있지는 않았지만 그들은 자신들 선배의 역사를 바탕

으로 저마다 새로운 역사를 써내려갔다. 그리고 현재 대중음악에서 

사용되는 샘플링 기법은 아직 제대로 정리하기에는 불가능할 정도로 

다양하게 분화되어 발전되고 있다. 
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음악
샘플링 음원의 

원곡

주요

샘플링 기법
샘플링 음원의 유형

Ganster’s 

Paradise

Stevie Wonder’s

Pastime Paradice
루핑

루프와 프레이즈/ 

문맥적으로 바뀐 음악적 요소

One More Time
Eddie Johns’ 

More Spell On You
쵸핑

짧은 조각/ 

새로운 재료를 위한 기초로 

사용된 음정이 있는 요소

<표 7> 분석된 두 곡의 기법과 음원의 유형 분류

음원 샘플링은 그 기법을 사용하는 음악가들마다 저마다의 노하우

를 가지고 구현되기 때문에 일률적으로 하나의 방법으로 분석하기 쉽

지 않다. 여기서는 다른 양상으로 만들어진 대표적인 두 가지 경우의 

음악을 음악적, 기술적으로 분석하고, 사용된 샘플링 기법을 제안된 

이론에 따라서 분류했다. 여기서 분석된 두 곡은 샘플링 기법과 음원

의 유형에서 차이를 두드러지게 보여줄 수 있는 곡으로 선택하였다. 

두 곡을 분석한 결과는 <표 7>에 간단하게 정리하였다.

서론에서 이미 논하였듯이, 대중음악에 대한 음악학적 연구는 아직

도 걸음마 단계이며 특히 샘플링 기법에 대한 연구는 더욱 미비한 가

운데 이 연구가 앞으로 좀 더 체계적이고 학술적인 분석 방법의 제시

에 기여할 수 있기를 바라며 연구를 진행하였다. 2000년대 이후로 여

기에서 미처 언급하지도 못한 매쉬업(Mash-up)이나 새로운 음향 효과, 

그리도 새로운 샘플 조작 기법 등 다양한 샘플링 기법들이 음악의 제

작에 도입되었다. 이 논문은 샘플링 기법으로 만들어진 음악 분석의 

한 가지 방법을 제시하고 기초적인 이론에 대한 정리를 통해 향후 연

구의 기초 자료로 활용될 수 있다는 점에서 다소 의의를 가진다고 보

며, 더 다양한 새로운 기법에 대한 정리와 그 실례에 대한 분석은 향후
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의 연구 과제로 남겨놓는다. 

어느 정도 충분한 시간이 지나면 지금의 샘플링 실제들이 과거의 

유행으로 정리될지도 모르지만 아직은 샘플링을 통한 새로운 시도들

이 멈추지 않고 진행되고 있다. 샘플링 기법은 아직도 새로운 아이디

어로 새로운 음향을 만들어내려는 탐험가들에게 좋은 팔레트가 될 수 

있을 것이다. 물론 샘플링 기법을 이용한 음악 제작에는 복잡한 저작

권 문제와 이중적인 윤리적 문제, 미학적 문제 등 여기서 의도적으로 

논의를 피했던 여러 고려 사항이 있다. 향후 이러한 복합적인 관점에

서의 논의에 이 연구가 조금이나마 도움이 되길 바라며 논의를 마무

리한다.
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Abstract

An Analysis method and applications of sound 

source sampling technique in popular music

Park, Jae rock(SangMyung University)

It has been 40 years since the DJs of the Bronx, New York, in the 

1970s, digged records to combine new music. Sampling, influenced by 

the Bronx pioneers or not, is currently a major music production techni-

que for pop music, and is still controversial. Here, I exclude the aesthetic, 

ethical, and legal debate that may be controversial, discuss the sampling 

technique musically and technically, and try to find analysis methods and 

apply it to analysis of music made with sampling technique.

I first summarize the terminological confusion of the word ‘sampling’, 

which is used for various purposes, narrowed down the discussion with 

the sound source sampling technique, and briefly reviewed the history 

of the sampling. In previous studies on the sampling, hints about the 

sampling technique and the classification of samples were found. This 

was applied to the analysis of sampling technique of Coolio’s music and 

Daft Punk’s music. Sampling is implemented differently for different mu-

sicians using the technique, so that only a portion of the sampling techni-

que can be summarized by analyzing two different aspects of the songs 

here. This study will be a stepping stone for musical and technical re-

search on sampling.

Keywords: Sampling, Hip-hop, Electronic Dance Music, Music Analysis
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